Nombre de la actividad

El paradigma de la computacion fisica significé un acceso sin
precedentes a la tecnologia para robética, y una gran oportunidad
para la innovacion tecnolégica.

El siguiente curso pretende presentar este paradigma y sus
implicancias filoséficas e ideoldgicas, asi como acercar las
herramientas electrénicas e informaticas que pone a disposicion.

- Aproximarse a la dimension sociocultural de la robdtica y la
innovacion tecnologica.

- Comprender los fundamentos de la electréonica y conocer los
componentes electrénicos que se usan en proyectos de
computacion fisica.

- Comprender los fundamentos de |la programacion y conocer las
funciones particulares de los programas usados en proyectos de
computacion fisica.

- En caso de tener una Placa Arduino, desarrollar un proyecto inicial.

Jovenes y adultos interesados en la robodtica o en la innovacion.
tecnologica.

Médulo 1: Historia y surgimiento de la robética moderna

Médulo 2: La computacion fisica y la robética

Maddulo 3: La electrénica en la computacion fisica (sensores,
placa de control y actuadores)

Mdédulo 4: La programacioén en la computacion fisica (algoritmos,
funciones para manejar sensores y actuadores, y variables)




Se deben aprobar los 4 cuestionarios parciales con un 60% de
respuestas correctas.

Carga horaria: 12 horas




