Programa

Nombre de la actividad

Introduccion al diseiio de experiencia
de usuario (UX)

Objetivos:
Que las personas participantes:

Comprendan los fundamentos esenciales del disefilo de
experiencia de usuario.

Reconozcan el concepto de Benchmark y cémo se lo utiliza en el
disefio UX.

Identifiquen los métodos para poner en marcha la arquitectura de
la informacion.

Personas destinatarias:

Publico general sin conocimientos previos o que quieran
profundizar en la tematica.



Contenidos por Unidad:

Unidad N.° 1: Metodologias de diseio

Unidad N.° 2: Benchmark

Unidad N.° 3: Arquitectura de Informacion

Criterios de aprobacién / evaluacién;

En cada Unidad se pondran a disposiciéon cuestionarios de
autoevaluacioén para hacer un seguimiento del recorrido del curso.

Para obtener el certificado de aprobacién del curso, es necesario
aprobar los cuestionarios de cada unidad con una nota igual o
mayor a 6 (seis puntos) y responder la encuesta de satisfaccion del
Curso.

Carga horaria: 10 horas.



	 

