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Nombre de la actividad 

Figma: una guía práctica​
 
 

Fundamentación: 

Las aplicaciones móviles y las páginas web se han convertido en 
elementos esenciales tanto en el ámbito laboral como en la vida 
personal, ya que están diseñadas con múltiples funciones, pero su 
propósito principal es facilitar la resolución de problemas y 
mejorar la comunicación entre personas.  
Por eso, pensar íntegramente en su desarrollo y diseño resulta 
clave para ofrecer una mejor experiencia de usuario.  A través del 
estudio y la aplicación de principios UX/UI, es posible crear una 
buena interfaz de usuario utilizando  herramientas especializadas 
de diseño.   
Entre estas herramientas, Figma destaca como una de las más 
reconocidas. Su facilidad de uso permite integrar la visión creativa 
de los diseñadores con la perspectiva técnica de los 
desarrolladores para lograr un mejor resultado. 
 

Objetivos: 

Que las personas participantes: 

●​ Adquieran herramientas teóricas fundamentales para 
adentrarse en el mundo del diseño UX/UI y comiencen a 
desarrollar diseños de páginas web y aplicaciones móviles. 

●​ Conozcan el uso de la herramienta Figma y profundicen en  
conceptos clave del diseño de interfaces. 

 

Personas Destinatarias: 

Este curso está dirigido a personas interesadas en potenciar sus 
emprendimientos mediante el aprendizaje de nociones básicas 
sobre diseño de interfaces y el uso del software FIGMA. Está 
pensado para el público general, tanto quienes no poseen 
conocimientos previos  como quienes desean  profundizar en esta 
temática.​
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Contenidos: 
​
Unidad 1: Introducción al diseño de interfaces 
●​ Diseño gráfico aplicado a interfaces 
●​ ¿Por qué usar Figma? 
●​ Registro 
 
Unidad 2: Creación y edición del prototipo 
●​ La interfaz 
●​ Los frames y retícula 
●​ Herramientas de texto 
●​ Formas e imágenes 
 
Unidad 3: Atajos y trabajo colaborativo 
●​ Prototipo 
●​ Interacciones y animaciones simples 
●​ Compartir y exportar prototipos 
●​ Atajos y plugins 
●​ Desarrollo 

 

Criterios de aprobación / evaluación:  

En cada Unidad, se pondrán a disposición cuestionarios de 
autoevaluación que permitirán realizarun seguimiento del recorrido 
del curso.  

Para obtener el certificado de aprobación será necesario aprobar 
los cuestionarios de cada unidad con una nota igual o mayor a 6 
(seis puntos) y completar la encuesta de satisfacción al finalizar el 
curso. 

 

Carga horaria: 10 horas​
 


